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EUROPEAN RESEARCHERS’ NIGHT — NIT DE LA INVESTIGACIO 2025

ACTIVIDADES

Stand 1. iRESIDUOS AL RESCATE! CIENCIA CIRCULAR DESDE NUESTRO LABORATORIO. Marina
Ramos Santonja, Dpto. Quimica Analitica, Nutricion y Bromatologia.

Tipo: Experimentos cientificos y juegos

Objetivos: Concienciar sobre el impacto ambiental que generan los plasticos en nuestro entorno
y cdmo los residuos agricolas pueden ser utilizados para la obtencidon de materiales avanzados
sostenibles.

Descripcidn de la actividad: Un afilo mas volvemos a la orilla del mar para invitar al personal
visitante a dejar una huella positiva en nuestro entorno. Primera parada, la playa. Se explora
una zona simulada de playa para localizar, recoger y clasificar diversos residuos. A través del
juegoy lainvestigacién se comprende cdmo residuos agricolas como cascaras o huesos de frutas
pueden dejar de ser basura para convertirse en soluciones. Experimentos y demostraciones
quimicas muestran cémo la paja de arroz puede transformarse en materiales sostenibles. jUnete
a nosotros en esta emocionante aventura y descubre cémo podemaos contribuir a un futuro mas
sostenible de nuestro planeta!

Stand 2. LECTURA Y CIENCIA: EXPLORANDO NUEVOS IMAGINARIOS ILUSTRADOS. Mdnica Ruiz
Banuls, Dpto. Innovacion y Formacidn Didactica.

Tipo: Taller

Objetivos: Fomentar la conexién lectura-ciencia. Despertar la curiosidad y el pensamiento
critico. Mejorar la comprension lectora. Explorar el imaginario literario-cientifico. Promover la
transferencia cientifico-literaria.

Descripcidon de la actividad: Talleres en torno a diversos dlbumes ilustrados divididos en 4
nucleos tematicos: el ciclo de la vida, los animales, el cuidado del planeta y las mujeres
cientificas. Cada taller dura 30 minutos y se desarrollan ciclicamente durante toda la jornada. Se
realiza una lectura oral (cuentacuentos) seguida de una corta tertulia dialégica que da paso a
diversas actividades.

e En torno alos animales: se realiza un origami con silueta de animal a partir del album
Zoo in my hand.

e Entornoal cuidado del planeta: se realiza un mural con dos secciones, “Lo que el planeta
necesita” y “Lo que el planeta no necesita”

e En torno a la visibilizacién de mujeres cientificas: se elabora un marcapaginas con una
frase y un objeto/invento que definan a la cientifica.

e Entorno al ciclo de la vida: se realiza un mural donde se completan los diversos ciclos
de la vida de una semilla, un animal, una célula...
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Stand 3. A. ESCUCHANDO EL CEREBRO DE UN GUSANO: REGISTRO DE LA ACTIVIDAD
NEURONAL EN ANELIDOS. Armando Alberola Die, Dpto. Fisiologia, Genética y Microbiologia.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: El principal objetivo es la realizacién de una actividad experimental que consiste en
la observacion y el registro de la actividad eléctrica generada por las neuronas de un anélido.

Descripcidon de la actividad: El cerebro humano contiene miles de millones de neuronas
conectadas entre si y el estudio directo de su funcién es realmente complejo. Las lombrices de
tierra son un modelo experimental accesible y adecuado debido a que sus neuronas disparan
las mismas sefiales eléctricas (denominadas potenciales de accion) utilizadas por todos los
animales y que subyacen, entre otras funciones neuronales, a la generacion de nuestros
pensamientos y movimientos. En esta actividad experimental se descubre cdmo las neuronas
transmiten dichas sefiales eléctricas. Para ello, se emplean dos ordenadores enchufados a
bioamplificadores portatiles, que estan, a su vez, conectados con electrodos insertados en el
cuerpo de lombrices de tierra anestesiadas. Esta metodologia permite registrar (ver y oir) en los
ordenadores las sefiales eléctricas generadas por su sistema nervioso y entender las bases
fisiolégicas que permiten su generacion.

Stand 3. B. HONGOS Y ALGAS: UN MUNDO POR DESCUBRIR. Federico Lépez Moya, Dpto.
Ciencias del Mar y Biologia Aplicada.

Tipo: Taller

Objetivos: Conocer la biodiversidad de hongos filamentosos. Aprender algunas aplicaciones
industriales y agrobiotecnoldgicas de los hongos. Introducir la biodiversidad de algas de la costa
de Alicante.

Descripcidon de la actividad: El personal visitante evalia muestras de colecciones fungicas
desarrolladas en diferentes medios de cultivo y observan estructuras de crecimiento de hongos
filamentosos con aplicaciones en diferentes industrias. Se dispone de un aparato para manejar
y sembrar plantas de cultivo. Se expone una coleccién de algas del litoral de Alicante que
representan la biodiversidad de los ecosistemas locales y se realizan preparaciones
microscopicas y a la lupa.

Stand 4. A. DE LA A A LA Z: VIAJE INMERSIVO A LA ESCRITURA ANTIGUA Y MEDIEVAL. Marina
Maciad Ortufio, Dpto. Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega, y Filologia
Latina.

Tipo: Taller
Objetivos: Promover la Historia y las Humanidades a partir de la recreacidon histdrica

teatralizada. Divulgacion y experimentacion de la evolucidon de la escritura desde la Antigliedad
hasta la actualidad.
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Descripcion de la actividad: Ovidio, Hipatia, Hildegarda y San Vicente Ferrer, acompafiados por
un profesor de Historia de la UA hacen acto de presencia y explican de forma teatralizada la
evolucidn de la escritura, incluyendo la participacion de las mujeres en nuestra cultura. El
publico observa y usa diferentes materiales antiguos de escritura y decora sus iluminaciones
medievales a su gusto con materiales como pergamino, papiro, tinta y pluma, cdfiamo, pan de
oro... iExperimenta la Historia en primera mano!

Stand 4. B. CUENTOS GRIEGOS EN PAPIRO. Maria Paz Lopez Martinez, I. U. Investigacién de
Arqueologia y Patrimonio Histdrico.

Tipo: Juego
Objetivos: Presentamos los nuevos cuentos de la coleccidn.

Descripcidn de la actividad: Se propone un juego en el que puede participar toda la familia a
partir de los cuentos de la coleccidn Cuentos griegos en papiro. Estos relatos se inspiran en
antiguas novelas griegas perdidas que tienen mds de dos mil afios y han llegado hasta nosotros
en rollos de papiros hallados en Egipto. Los protagonistas de las historias y sus familiares
(abuelos, padres y parejas) forman las figuras de una baraja que imitan a unos naipes que han
divertido a los nifios y mayores durante generaciones. Entonces eran familias de tiroleses,
esquimales, chinos... y, en nuestra baraja, son asirios, egipcios, griegos, troyanos, fenicios,
bizantinos y algunos mas. Os explicaos como jugar. Las reglas son muy sencillas. Mientras tanto,
aprendemos cosas muy interesantes sobre estos personajes y sus aventuras y, al mismo tiempo,
aprendemos sobre como era el mundo en la Antigliedad.

Stand 5. MATERIALES SORPRENDENTES. M. Mercedes Pastor Blas, Dpto. Quimica Inorgdnica.
Tipo: Experimento cientifico

Obijetivos: Divulgar la Ciencia de una forma divertida mediante experimentos que muestran las
aplicaciones tecnoldgicas que se realizan en la UA.

Descripcidn de la actividad: Realizacién de diversos experimentos en los que se observan las
propiedades sorprendentes de distintos materiales y algunas de sus aplicaciones tecnoldgicas
mas interesantes:

e Energias renovables

e Materiales magnéticos

e Levitacion

e Materiales con propiedades sorprendentes
e jFuego!
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Stand 6. OPTICA EN ACCION: EXPLORA, APRENDE, EXPERIMENTA. Celia Garcia Llopis, Dpto.
Optica, Farmacologia y Anatomia.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Entender a través de experimentos, las principales leyes y conceptos de la Optica y
sus aplicaciones en diferentes campos del conocimiento.

Descripcion de la actividad: La Optica estudia el comportamiento y las propiedades de la luz, asi
como la formacidn y analisis de imdgenes o la construccion de instrumentos épticos, entre otros
aspectos. En esta actividad se plantean experimentos sencillos pero muy didacticos relacionados
con las diferentes ramas de la Optica: las leyes de la refraccién y reflexién; la formacién de
imagenes con lentes, la difracciéon de la luz, la polarizacién; el proceso visual; el color;
demostraciones de efectos visuales de imagenes impresas.

Stand 7. LA SOSTENIBILIDAD ESTA EN TUS MANOS. Alicia Font Escamilla, Dpto. Ingenieria
Quimica.

Tipo: Taller

Objetivos: Realizar demostraciones y juegos con el fin de divulgar la relacion de la Ingenieria
Quimica con la sostenibilidad, motivando al publico general a integrar practicas mas
responsables en su dia a dia.

Descripcion de la actividad: La idea de las actividades es explicar cdmo los procesos quimicos
pueden ser disefiados y optimizados para minimizar el impacto ambiental y concienciar en cémo
las decisiones individuales afectan a nuestro planeta y comprometen nuestro futuro. Se realizan
experimentos relacionados con los procesos de la industria quimica enfocados a la proteccidn
del medio ambiente, las operaciones de separacion, el desarrollo de nuevos materiales mas
sostenibles y el tratamiento de residuos, incluyendo el andlisis del ciclo de vida.

Stand 8. UNA PIZCA DE ENFERMERIA. Zhenet llieva Stefanova, Dpto. Enfermeria.
Tipo: Experimento cientifico y taller

Objetivos: Concienciar sobre la importancia de la higiene de manos; ensefiar técnicas basicas de
curas y vendajes, y promover la sostenibilidad y el uso responsable de medicamentos.

Descripcidn de la actividad: Distintas actividades:

e Por la mafiana: “Tus manos salvan vidas”, demostracion y practica de técnicas basicas
de lavado de manos y desinfectacidon, utilizando ldamparas de luz ultravioleta y gel
fluorescente para visualizar la eficacia del lavado. Creacién de gel fluorescente casero.

e Por la tarde: Realizacién de vendajes y curas simples, practica de diferentes tipos de
vendajes tanto con recursos estandarizados como con recursos improvisados, y cura
basica de heridas. Creacion de un botiquin doméstico con materiales reciclados para
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guardar materiales sanitarios y aprender cémo desechar correctamente los

medicamentos caducados.

Stand 9. EDUCACION FINANCIERA: ESCAPE ROOM FINANCIERO, JUGANDO A SER INVERSORES,
TRIVIAL FINANCIERO, MONOPOLY FINANCIERO. Rosa Maria Ayela Pastor, Facultad de Ciencias
Econdmicas.

Tipo: Taller

Objetivos: Talleres relacionados con Educacién Financiera, en los que el personal participante, a

través de diferentes juegos, pueden aplicar conceptos como ahorro, inversién, gastos, deudas,

Descripcion de la actividad: Varias actividades:

e Escape room financiero: el personal participante se agrupa en equipo encerrados
virtualmente en una “Camara de Seguridad Financiera”. Deben superar retos para salir.

e Jugando a ser inversores: los equipos participantes utilizan un simulador de bolsa para
inversiones y toma de decisiones basadas en noticias ficticios o del mudo real.

e Trivial financiero: por equipos se hacen rondas de preguntas de diferentes categorias:
ahorro, inversiones, deudas, consumo responsable, dinero)

e Monopoly Financiero: tablero estilo Monopoly en el que las calles son emprendimiento,
fondo de inversion, renta fija...

Stand 10. EL BUENO, EL FEO Y EL MALO: INSECTOS POLINIZADORES, DESCOMPONEDORES Y
PARASITOIDES. Marina Mazdn Morales, Dpto. Ciencias Ambientales y Recursos Naturales.
Tipo: Taller

Objetivos: Divulgar la investigacion del ciclo de vida e importancia de los polinizadores, los
dipteros descomponedores y los himendpteros parasitoides. Mostrar técnicas de investigacion

en campo y laboratorio.

Descripcion de la actividad: Varios talleres:

e Taller de observacion de los ciclos bioldgicos de moscas (dipteros): se muestran terrarios
con las fases de desarrollo (larvas, pupas y adultos) de especies bio-conversoras de
materia y polinizadoras, para observarlas e interaccionar con ellas.

e Taller de exposicidn del proceso completo de investigacién de avispas (himendpteros)
parasitoides y de dipteros: se muestran las principales técnicas de captura de estos
insectos en campo, asi como el montaje en alfiler y su preservacién.

e Taller de observacion de abejas polinizadoras, tanto en vivo en el jardin de lavanda y
romero y con la muestra de una colmena didactica, como con material en cajas.
Actividad realizada en colaboraciéon con la asociacion “El Rincon de la abeja” y el
Laboratorio de Innovacidén Social de la UA “Polinizadores en Alicante y San Vicente”.
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Stand 11. FISICA RECREATIVA. Isabel Abril Sanchez, Dpto. Fisica Aplicada.
Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Promover y fomentar el interés y la curiosidad por la fisica. Impulsar las vocaciones
cientificas. Reivindicar que la ciencia es cultura.

Descripcion de la actividad: A través de diferentes experimentos sorprendentes y curiosos se
muestra la parte mas lddica y divertida de la Fisica que estimula el interés del publico asistente.
Se presentas cajas magicas que suben o bajan por una rampa a voluntad, bombillas levitantes,
la fuerza de la presién atmosférica, giros incontrolados, materiales que son sélidos y liquidos al
mismo tiempo, y muchas mas experiencias. Mediante estos experimentos de fisica, muchos de
ellos que desafian al llamado “sentido comun”, se pretende fomentar aspectos como la
curiosidad, la indagacion y el espiritu critico, para conseguir que la sociedad adopte una actitud
positiva hacia la ciencia, y sea consciente de que el conocimiento cientifico nos proporciona una
mejor comprension del mundo, una mejora del estado de bienestar y una saludable dosis de
escepticismo.

Stand 12. LA CIUDAD QUE HABITAMOS: MAPEANDO Y DISENANDO ESPACIOS URBANOS.
Alvaro Bernabéu Bautista, Dpto. Edificacién y Urbanismo.

Tipo: Taller
Objetivos: Acercar la investigacidon urbana al publico. Fomentar la participacion ciudadana con
métodos analdgicos y digitales. Visibilizar el mapeo colaborativo como herramienta de andlisis

urbano.

Descripcion de la actividad: Tres actividades simultaneas:

e Disefa tu plaza: con plantillas, los nifios y nifias podra diseiar su propio espacio publico.
Se exponen los resultados.

e Mapea tu ciudad: en una cartografia gigante de Alicante, el personal participante coloca
pines codificados por colores para sefialar lugares que les gustan.

e Miradas ciudadanas: usando tablets o mdviles el personal participante responde a
preguntas formuladas sobre los espacios urbanos que ven.

Stand 13. A. COMO ENTRENAR A TU CEREBRO. Beatriz Delgado Doménech, Dpto. Psicologia
Evolutiva y Didactica.

Tipo: Taller

Objetivos: Conocer cdmo funciona el cerebro y las funciones ejecutivas. Experimentar cémo se

entrenan estas funciones con juegos y actividades virtuales, y valorar su impacto en el
aprendizaje y el desarrollo.
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Descripcidn de la actividad: Taller compuesto por varias dindamicas participativas, que va dirigido
a nifos y nifias y adolescentes, donde se tratara de desarrollar un pensamiento critico sobre las
funciones ejecutivas y como afectan a nuestro aprendizaje. Las actividades son: acciones
formativas que explican cdmo es el cerebro y su funcionamiento, experimentos vivenciales con
fichas y tablets, experiencia con gafas de realidad virtual sobre un viaje al interior del cerebro, y
actividad de magia (con actuaciones) que ayudan a reflexionar sobre procesos y sesgos
atencionales y perceptivos.

Stand 13. B. LA RULETA NUTRICIONAL ¢MITO O VERDAD?. Ana Zaragoza Marti, Dpto.
Enfermeria.

Tipo: Juego

Objetivos: Promover habitos alimentarios saludables y desmentir mitos comunes sobre
nutricion a través de un juego dinamico y participativo.

Descripcion de la actividad: El publico gira la ruleta para descubrir distintas pruebas relacionadas
con la alimentacién saludable. Cada seccién de la regla propone una actividad breve y divertida:
afirmaciones para decir si son mito o realidad, preguntas tipo verdadero/falso, adivinanzas de
alimentos o mini-cuestionarios sobre hdbitos alimentarios. El contenido se adapta tanto a
publico juvenil como a personas adultas, y busca despertar el pensamiento critico en torno a la
alimentacion en torno a la alimentacién. Ademads, se realizan valoraciones del estado
nutricional, sketch sobre alimentacidn y se entrega a cada participante un triptico con
informacidn clara y visual sobre temas de interés nutricional, como el etiquetado de alimentos
y las bases de la Dieta Mediterranea.

Stand 14. CIENCIA DE ESTAR POR CASA. Raquel Serrano Corado, Dpto. Quimica analitica,
Nutricion y Bromatologia.

Tipo: Experimento cientifico

Obijetivos: Incentivar el interés de los mas jovenes por la ciencia y promover actitudes criticas
introduciendo el método cientifico como herramienta util en su formacién personal vy
profesional.

Descripcidn de la actividad: Diferentes experimentos sencillos que permiten demostrar varios
principios de la quimica y la fisica de forma divertida y divulgativa para los mas jovenes:

e La composicion de las tintas: donde el personal asistente ayuda a analizar la
composicion de distintas tintas de forma visual con el auxilio de papel de filtro y
diferentes disolventes (agua, acetona, alcohol isopropilico...)

e Semaforo de glucosa: basado en un proceso redox donde se producen reacciones de
oxidacion y reduccidn entre la glucosa y el oxigeno del medio dentro de una botella.

e Descubriendo por qué las almendras son amargas: empleando un prototipo
desarrollado por el grupo de investigacion se detecta el amargor de las almendras.
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Stand 15. ¢SEGURO QUE LO SABIAS? VERDADES Y MENTIRAS SOBRE EL CAMBIO CLIMATICO.
Alexandra Rey Cubero, Dpto. Didactica General y Didacticas Especificas.

Tipo: Experimentos, talleres y juegos

Objetivos: Comprender conceptos clave sobre cambio climatico. Distinguir entre evidencias
cientificas y creencias populares. Promover participacién, debate y pensamiento critico frente a
la informacion ambiental.

Descripcion de la actividad: éEs el didoxido de carbono el Unico responsable del efecto
invernadero? ¢ Hace mas calor porque el Sol calienta mas? ¢El cambio climdtico es algo natural?
¢Es bueno el efecto invernadero? En este taller se desmontan ideas que parecen
evidentes...pero que no lo son. A través de pequeios experimentos, retos visuales y
explicaciones participativas se abordan algunos de los malentendidos mas comunes sobre el
cambio climatico. El publico descubre cdmo funcional el efecto invernadero y la contribucion de
otros gases. La ciencia no es sélo saber...jes poner a prueba!

Stand 16. ¢COMO TENER UN BUEN SUSTRATO PARA TUS PLANTAS HORTICOLAS?. Borja
Ferrandez Gémez, Dpto. Bioquimica y Biologia Molecular y Edafologia y Quimica Agricola.

Tipo: Taller

Objetivos: Fabricar un sustrato de cultivo dptimo, a partir de diferentes componentes que lo
forman, para plantas horticolas.

Descripcidn de la actividad: Dos fases: 1. Aprender cudles son los componentes necesarios para
tener un sustrato éptimo para cultivos de plantas horticolas como tomate o pepino. Para ello,
se usan carteles ilustrativos en los que se explican las diferencias entre la parte organica y la
parte inorgdnica, asi como la funcidon de cada componente. En los carteles se pueden ver los
distintos tipos que existen a nivel comercial y los que se estan estudiando en el equipo de
investigacion. 2. El personal visitante prepara su propio sustrato de cultivo a partir de los
componentes individuales y planta una semilla de una planta horticola en un macetero
biodegradable para llevdrsela a casa y observar su crecimiento.

Stand 17. OBSERVACION DE MICROORGANISMOS FOTOSINTETICOS Y AISLAMENTO DE
PIGMENTOS. Julia Esclapez Espliego, Dpto. Bioquimica y Biologia Molecular y Edafologia y
Quimica Agricola.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Conocer la funcién de los pigmentos en organismos fotosintéticos. Aislar y separar
pigmentos de organismos fotosintéticos.

Descripcidon de la actividad: Los organismos fotosintéticos contienen una gran variedad de
pigmentos que dan lugar a los colores que en ellos observamos. Entre estos pigmentos destacan
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las clorofilas (color verde) pero también existen otros como los carotenos (color naranja),
xantofilas (color amarillo), antocianinas (color rojizo, purpura o azulado) y las ficobilinas (color
azul, rosa o violeta). El color particular que presenta un alga o una planta depende generalmente
del predominio de un pigmento u otro o la combinacién de ellos. Estos pigmentos tienen
estructuras quimicas complejas y su funcidn es captar la energia luminica que se transformard
en energia quimica gracias a la fotosintesis. En esta actividad se trabaja con organismos
fotosintéticos, concretamente, con microalgas. Durante su realizacidn se observan estos
organismos unicelulares utilizando microscopios épticos. También se lleva a cabo la extraccion
de pigmentos y su separaciéon mediante cromatografia en papel.

Stand 18. VIDEOJUEGOS INTERACTIVOS PARA EL DIAGNOSTICO DEL TDAH: UNA EXPERIENCIA
EN REALIDAD VIRTUAL. Alejandro Reina Reina, I.U. Investigacidn Informatica.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Presentar videojuegos interactivos disefiados para apoyar la deteccién y andlisis del
TDAH.

Descripcidn de la actividad: Se presentan videojuegos interactivos disefiados para apoyar la
deteccién y tratamiento del TDAH, utilizando técnicas de Inteligencia Artificial y entornos de
realidad virtual. Estas herramientas buscan combinar tecnologia y neurociencia para ofrecer
nuevas estrategias de evaluacién cognitiva en contextos ludicos e inmersivos.

Stand 19. INTRODUCCION A LA CRIMINALISTICA FORENSE. Fernando Rodes Lloret, Dpto.
Psicologia de la Salud.

Tipo: Taller-Horario de tarde.
Objetivos: Dar a conocer la investigacion criminalistica forense y antropologia forense.
Descripcidn de la actividad: Taller en el que las personas participantes conocen de primera mano

las técnicas de identificacion en criminalistica forense: dactiloscopia, quiroscopia,
pelmatoscopia, queiloscopia, otograma. Ademas, se introducen en la antropologia forense.

Stand 20. A. GENETICA HUMANA. José Martin Nieto, Dpto. Fisiologia, Genética y Microbiologia.
Tipo: Actividades practicas didacticas y recreativas

Objetivos: Aprender lo que es y cédmo son: el ADN, los cromosomas y el genoma humano.
Aprender cdmo se heredan los caracteres humanos: comunes y raros.

Descripcion de la actividad: Diversas actuaciones:
e Estructura del ADN: la doble hélice.
e Secuenciacion de ADN de ultima generacion.
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e Cariotipos humanos: normales y mutantes.

e Herencia de caracteres comunes divertidos.

e Construcciéon de arboles genealdgicos: capacidad de notar el sabor amargo.
e El daltonismo y su herencia.

e Fenotipos mutantes en el maiz: las mazorcas de colores.

Stand 20. B. EL CODIGO SECRETO DE LA VIDA. Lorena Tremifio Agullé, Dpto. Fisiologia, Genética
y Microbiologia.

Tipo: Juego o concurso

Objetivos: Divulgar de forma divertida como 4 letras del ADN dan lugar a 20 aminoacidos que
pueden generar toda la diversidad de seres vivos, a través de juegos.

Descripcidn de la actividad: A través de juegos interactivos, como “Descifra el mensaje del ADN”
y “Scattergories proteico” se invita al publico a descubrir cémo sélo 4 letras (A, T, C, G) pueden
codificar 20 aminodcidos y generar la enorme diversidad de proteinas que sustentan la vida. Los
visitantes pueden aprender jugando cdmo la informacién genética se traduce en estructuras
funcionales, y reflexionar sobre el poder combinatorio del lenguaje de la vida. La actividad estd
pensada para todos los publicos, con especial atencidn a los jovenes no universitarios. Para los
mas pequeiios, hay hélices de ADN para colorear.

Stand 21. A. REMEDIACION AMBIENTAL MEDIANTE PROCESOS ELECTROQUIMICOS. Liliana
Andrea Cardenas Arenas, |.U. Electroquimica.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Mostrar cdmo es un reactor electroquimico y sus usos en procesos de remediacion
ambiental. Descripcion de sus componentes y fabricaciones mediante impresién 3D.

Descripcidn de la actividad: Se muestran los componentes que tiene un reactor quimico. Se
puede ver cdmo se fabrican electrodos a partir de biomasa y cémo se fabrican las piezas del
reactor en impresora 3D. Se explican las principales aplicaciones ambientales de los reactores
electroquimicos. Hay montado un sistema de desinfeccién electroquimica.

Stand 21. B. DEL AIRE AL AGUA Y A LA ENERGIA: CIENCIA PARA UN FUTURO LIMPIO. Mario
Garcia Rodriguez, I.U. Materiales.

Tipo: Experimento cientifico
Objetivos: Introducir a la sociedad los dispositivos de generacidn y almacenamiento de energia

basados en baterias Zn-aire e hidrégeno verde, asi como métodos de tratamiento de aguas
contaminadas.
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Descripcidn de la actividad: Tres experimentos:

e Preparacion de una bateria Zn-aire conectada a un LED y exposicién de su fundamento.
e Generacion de hidrégeno verde a partir de agua.
e Eliminacion de contaminantes en agua mediante el uso de carbén activado.

Stand 22. ¢COMO SE FORMA UN NUEVO ORGANISMO? CONOCE LAS ETAPAS DEL DESARROLLO
EMBRIONARIO. Maria Laura Robles Gémez, Dpto. Biotecnologia.

Tipo: Taller

Objetivos: Descubrir los pasos que se dan hasta formar un nuevo individuo mediante la
observacién de diferentes etapas del desarrollo embrionario y larvario del erizo de mar a través
de lupas bioculares.

Descripcidn de la actividad: A través de lentes binoculares se visibilizan diferentes etapas del
desarrollo embrionario y larvario del erizo de mar. El erizo de mar se utiliza frecuentemente
como organismo modelo en Biologia del Desarrollo ya que sus embriones son muy faciles de
observar. El material biolégico utilizado en el taller se prepara previamente en el Laboratorio de
Reproduccién del departamento de Biotecnologia.

Para comprender mejor lo que se ve a través de las lupas, se utilizan pdsteres didacticos sobre
el desarrollo del erizo de mar. A la vez que el personal asistente al taller visualiza los estados
embrionarios y larvarios del erizo de mar a través de las lupas y los pdsteres ilustrativos, se
puede realizar una hoja de actividades para completar lo aprendido. En uno de los pdsteres se
incluye un cddigo QR que enlaza con videos sobre el desarrollo embrionario del ser humano para
guienes tengan interés o curiosidad en esta especie.

Stand 23. A. ¢QUIERES CONOCER LA LABOR DE UN OBSERVADOR/A METEOROLOGICO? EL
LABORATORIA DE CLIMATOLOGIA DE LA UA TE ENSENA. Esther Sanchez Almoddvar, I.
Interuniversitario de Geografia.

Tipo: Observacién y manipulacién de aparatos meteorolégicos

Obijetivos: Difundir la labor que desempefia un/a observador/a meteoroldgico y las diferentes
iniciativas que se llevan a cabo en el Laboratorio de Climatologia.

Descripcidn de la actividad: Las personas participantes conocen el instrumental con el que se
realiza la medicidn de las diferentes variables del tiempo y clima.
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Stand 23. B. GEOEXPLORA EN LA UA. Antonio Prieto Cerdan, Dpto. Analisis Geografico Regional
y Geografia Fisica.

Tipo: Taller

Objetivos: Experimentar con Tecnologias de la Informacién Geografica y Cartografia: visores
estereoscopicos. Descubrir el usa tradicional de las plantas y su habitat.

Descripcidn de la actividad: Las personas participantes pueden observar el relieve terrestre y las
transformaciones del territorio.

Stand 24. GEOGRAFAS Y CIENCIA. Ascensién Padilla Blanco, Dpto. Analisis Geografico Regional
y Geografia Fisica.

Tipo: Juego o concurso

Objetivos: Promover el conocimiento en la ciencia geografica. Dar a conocer a las primeras
gedgrafas. Analizar la importancia de la equidad en la labor profesional de las personas
profesionales de la Geografia.

Descripcidon de la actividad: Hay 4 actividades: una exposicion de 12 paneles en los que se
muestra la biografia y aportaciones al mundo académico y a la sociedad de las primeras
gedgrafas, asi como la presencia femenina en la geografia actual; un kahoot con preguntas sobre
la exposicidn; una ruleta para descubrir a una gedgrafa pionera con la que se puede hacer una
foto que se envia por email.

Stand 25. AVENTURA CIENTIFICA EN LA UA. Berenice Santonja Masia, Biblioteca UA.
Tipo: Juegos

Objetivos: Estimular la investigaciéon a través de la busqueda de informacién. Desarrollar
habilidades creativas. Estimular el interés por la ciencia. Promover el uso de los recursos
bibliotecarios.

Descripcidn de la actividad: Dos actividades:
e Actividad de la mafiana: Juego por equipos con pruebas tipo cluedo, historia de misterio
cuyos personajes son cientificos, el enigma se resuelve con pruebas de busqueda,
codificacioén, logica...

e Actividad de la tarde: Juegos y experimentos dirigidos a nifios de edad comprendida
entre 3y 12 afos en los que se trata de descubrir la ciencia a través de la Biblioteca.
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Stand 26. A. APRENDER ES CREAR FUTURO. Rosabel Roig Vila, Dpto. Didactica General y
Didacticas Especificas.

Tipo: Talleres y concursos

Objetivos: Acercar al publico de cualquier edad a una educacién innovadora mediante talleres
abiertos y concursos participativos.

Descripcidn de la actividad: En esta actividad se da a conocer el valor de la educacién a través
de concursos dindmicos y talleres interactivos para todos los publicos. El personal asistente
puede participar en retos con Kahoot, experimentar con recursos de realidad aumentada, crear
actividades inclusivas y descubrir cémo la innovacion educativa transforma la forma de aprender
a cualquier edad.

Stand 26. B. INTERACTUANDO CON ROBOTS. Miguel Angel Cazorla Quevedo, I.U. Investigacion
Informatica.

Tipo: Experimento cientifico
Obijetivos: Acercar los robots al publico en general.

Descripcion de la actividad: Los robots interactian con el publico y se explican las posibilidades
de estos.

Stand. 27. INFORMACION. UA Divulga. Vicerrectorado de Transferencia, Emprendimiento y
Divulgacion Cientifica.

Stand 28. DESCUBRE LOS SECRETOS DE LOS INSECTOS Y LAS PLANTAS: LA IMPORTANCIA DE
CONSERVAR LA BIODIVERSIDAD. Cinta Quirce Vazquez, I.U. Biodiversidad (CIBIO).

Tipo: Taller

Objetivos: Dar a conocer la importancia de las funciones vitales que realizan los insectos y las
plantas para el planeta y el ser humano.

Descripcidn de la actividad: Diferentes talleres adaptados al publico escolar y al publico familiar.
1. Los insectos: del campo al laboratorio.

2. Descubre el mundo de los insectos.

3. Pinta una ficha de insectos.

4. Disefia tu chapa de insectos, aracnidos y plantas y personalizala.

5. Photocall de bosque tropical: ven a nuestro bosque magico y con accesorios, hazte una foto
para recordar la importancia de conservar la biodiversidad.

6. Zona de investigacion: aprende sobre el control bioldgico, con insectos vivos.
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7. Conoce a los insectos mads de cerca: insectos vivos criados en laboratorio.

8. Zona de botdnica: aprende sobre las plantas, sus propiedades medicinales y olfativas y aceites
esenciales. Fabrica tu bolsita de tul aromatica para llevar a casa.

9. Juego: los escarabajos copréfagos.

Stand 29. JUGANDO CON LAS MATEMATICAS. Xaro Soler Escriva, Dpto. Matematicas.

Tipo: Taller

Objetivos: Descubrir las matemadticas de manera ludica mediante materiales didacticos,
despertando la curiosidad con actividades de geometria, aritmética, cddigos, simetrias y

enigmas.

Descripcidon de la actividad: Diversos talleres relacionados con diferentes campos de las
matematicas:

e Teorema de doblar y cortar: se analizan diferentes propiedades de figuras planas a
través de doblar y cortar por diversas rectas.

e La magia de las matematicas: el juego del nueve, el juego de las marcas, la magia de las
mujeres matematicas, un juego con sistemas de ecuaciones...

e Estrategia ganadora: juegos de cartas basados en autdmatas finitos.

e Taller de mosaicos: la ecuacidn de Pitdgoras a partir de la construccidn del tangram.

e Juego de escapismo y criptografia: se resuelven diferentes enigmas matemadticos
trabajando con asimetrias, puzles matematicos...

e Taller de anamorfosis: se analiza la perspectiva de diversos objetos mediante la
anamorfosis.

e Gomipoliedros: construcciéon de figuras geométricas usando golosinas y palillos.

e Escapismo infantil: juegos con tangram, simetria, adivinanzas y un ratén robot.

e Rompecabezas africano: juegos de nudos construidos con madera, cuerdas y bolas.

Stand 30. ASTRONOMIA DE DIiA Y DE NOCHE. José Vicente Guardiola Bartolomé, Facultad de
Ciencias.

Tipo: Observacién astrondmica

Objetivos: Acercar la ciencia de la astronomia de forma amena para todos los publicos. Iniciar al
publico en la observacion del sol y del cielo nocturno.

Descripcion de la actividad: Diferentes actividades:

e Porlamafiana: observacion del sol usando telescopios especiales y gafes adaptadas para
su observacién, explicando con detalle las precauciones a tener en cuenta para poder
observar el sol con seguridad. También se realizan mediciones para la determinacién de
la latitud con la mano, en el reloj solsticial de la UA (junto edificio de Rectorado).

e Por la tarde: se explica cdmo se puede construir un cohete de agua y se realizan
lanzamientos de cohetes y, al anochecer, observacién del universo mediante
telescopios, haciendo especial hincapié en la luna, los planetas y el paso de los satélites.
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Stand 31. ESCRITURA ARABE: ARTE, LENGUA Y CULTURA. Inmaculada Garro Sanchez, Dpto.
Filologia Integradas.
Tipo: Taller

Objetivos: Dar a conocer el Grado de Estudios Arabes e Islamicos acercando al estudiantado no
universitario y al publico en general la riqueza linglistica, cientifica, artistica y cultural.

Descripcion de la actividad: Taller de caligrafia arabe y taller de henna. Muestra de libros.

Stand 32. SOCIOGRAMERS: CONSTRUYE Y DESCUBRE LA REALIDAD SOCIAL. Pablo de Gracia
Soriano, Dpto. Sociologia .

Tipo: Juego

Obijetivos: Conocer la sociologia como disciplina cientifica y algunas herramientas para analizar
la realidad social, usando el juego y una perspectiva juvenil.

Descripcion de la actividad: Dindmicas participativas en las que el personal participante
reflexiona, debate, piensa y conecta casos famosos con la realidad social. Juegos que permiten
identificar perfiles sociolégicos, autores y conceptos basicos, y profundizar y reflexionar sobre
problemas actuales. Los juegos son:

e Cazadores Sociales: una ruta por la UA.

e Memoria sociogramer.

e Elarbol de la sociedad.

e Mimica con conceptos.
e Lagente me sefiala: etiquetando a la gente.

Stand 33. TRADUCCION POR LA IGUALDAD. Maria Lépez Medel, Dpto. Traduccién e
Interpretacion.

Tipo: Taller

Objetivos: Aprender vocabulario de profesionales en 10 idiomas y traducir evitando los
estereotipos de género. Conocer a una gran autora y sus traducciones: Jane Austen en el 250
aniversario de su nacimiento.

Descripcidon de la actividad: Talleres y juegos relacionados con la traduccidn sin sesgos de
género. Carteles informativos: minibiografias de mujeres importantes de distintas profesionesy
procedencias. éSabias que...? Datos curiosos sobre las profesiones y el género. Traductoras
espanolas de los siglos XVIII y XIX. Roll-up con los resultados de la investigacién sobre
estereotipos de género en la traduccidn automatica y humana. Lonas informativas: las novelas
de Jane Austen traducidas a 10 lenguas. Profesiones en 10 idiomas. Taller de traduccion
igualitaria de profesiones. Tarjetas de memoria contra los estereotipos en las profesiones.
Juegos de ordenador con preguntas de los carteles de la carpa, disefiados en una plataforma
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accesible desde el mdvil mediante cddigo QR. Taller de traduccién de titulos de las novelas de
Jane Austen. Zona tranquila para colorear y dibujar. Impresién de sellos en la mano en varios
idiomas. Reparto de globos, marcapdginas y pulseras con el lema de la carpa.

Stand 34. ESPECTROSCOPIA ESTELAR. Klaus Rubke, Dpto. Fisica Aplicada.
Tipo: Taller y exposicién de experimentos

Objetivos: Aprender que existen diferentes tipos de estrellas que se diferencian en su
temperatura (color) y cuyas caracteristicas y composicion se pueden jdeterminar a través de la
espectroscopia.

Descripcion de la actividad: Se presenta la aplicacion a la espectroscopia, que es la
descomposicion de la luz mediante elementos dpticos (difraccidn), en Astrofisica. Se identifican
diferentes elementos segun sus lineas espectroscdpicas. En el taller, el personal asistente usa
los espectroscopios para observar el espectro solar y otros instrumentos como lamparas que
contienen diversos gases, para comprobar que cada uno de ellos presenta un espectro distinto.
En la exposicién se muestra como entender la luz de las estrellas, los distintos espectrdgafros
astrondmicos y los espectros de diferentes estrellas.

Stand 35. TALLER DE ARQUEOLOGIA: EXPLORA EL PASADO Y CONSERVA NUESTRA HISTORIA.
Magdalena Gémez Puche, I.U Investigacidn en Arqueologia y Patrimonio Histérico.

Tipo: Taller

Objetivos: Fomentar el vinculo entre sociedad y patrimonio cultural, mostrando cdmo vivian las
sociedades del pasado, mediante la participacidn activa en diversos talleres de arqueologia.

Descripcidn de la actividad: Distintos talleres en horarios de mafana y tarde:

e Por la mafiana: talleres sobre evolucién humana, explicacion del método cientifico
desarrollado en las excavaciones arquitectdnicas y experimentacién con dispositivos
empleados en Arqueologia (microscopio, nivel dptico, ...)

e Por la tarde: adaptacidn al publico familiar de las actividades realizadas por la mafiana,
ademas de otros talleres como fabricacion de mosaicos, confeccion de collares con
conchas, disefio de jeroglificos egipcios o mini-construcciones prehistéricas.

Stand 36. GEOLOGIA PARA TOD@S: VOLCANES DE CERCA. David Benavente, Dpto. Ciencias de
la Tierra y del Medio Ambiente.

Tipo: Taller
Objetivos: Observar lavas y piroclastos, como cenizas, bombas volcanicas,... a diferentes escalas:

en nuestra mano, con lupa y microscopios, y su relacién con analogos sencillos.
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Descripcion de la actividad: Tres actividades;

e Volcanes de cerca: Se realizan talleres con lupas y microscopios acompafiados de
actividades de modelos andlogos sencillos para explicar cdmo funciona un volcén. Se
observan rocas a través de ldminas delgadas para poder conocer su historia y sus
propiedades y se relacionan con sus propiedades bajo lupa y aspecto en nuestra mano.
También se muestra la diferencia entre lava (flujo) y ceniza volcénica (piroclasto).

e Terremotos: Actividad al aire libre para entender el mundo de los terremotos y su
relacion con el vulcanismo, donde las monitoras y monitores explican como se forman
y registran los terremotos generados por los participantes de forma divertida. Las
personas participantes entienden también que la ubicacidn y nimero de terremotos
ayuda a entender cémo funcionan los volcanes, llegando a “predecir” la posibilidad de
una erupcion.

e Linea del Tiempo: Actividad al aire libre donde las monitoras y monitores explican la
historia de la Tierra de forma divertida y dan a conocer la relacién con la actividad
volcanica en la historia de la Tierra con algunos de los principales eventos que se han
producido. Ademas, las personas participantes pueden acceder a mas informacion a
través de los codigos QR dispuestos en la Linea del Tiempo Geoldgico de la UA.

Stand 37. TALLER DE OPTICA: DESDE LA REALIDAD AUMENTADA A LAS COMUNICACIONES
OPTICAS. Francisco Javier Martinez Guardiola, I. U. Fisica Aplicada a las Ciencias y las
Tecnologias.

Tipo: Taller

Objetivos: Introducir conceptos no tan conocidos sobre la luz, como son la difraccién,
polarizacidn y sus aplicaciones.

Descripcidon de la actividad: Taller de dptica compuesto por 4 experiencias diferentes:
Experimento para observar cdmo funcionan sistemas dpticos sencillos; Comprobar como se
puede polarizar la luz y su utilidad para laimagen 3D; Explicar las bases de la realidad aumentada
y la holografia; Medir el grosor de un pelo a partir de fendmenos de difraccion de la luz que
indica el caracter ondulatorio de la luz. Taller de fluorescencia.

Stand 38. MISION “REACTIVACION DE ENERGIA” EN LOS SERVICIOS TECNICOS DE
INVESTIGACION. Cristina Almansa Carrascosa, Vicerrectorado de Investigacion.
Tipo: Taller

Objetivos: Fomentar el interés cientifico a través de retos practicos que demuestran el trabajo
de los Servicios Técnicos de Investigacion y la importancia de la ética y el método cientifico.

Descripcidon de la actividad: La actividad sumerge al personal participante en una mision
interactiva donde, tras una misteriosa “anomalia”, deben superar diferentes pruebas cientificas
inspiradas en laboratorios reales (microscopia, espectroscopia, experimentacion vegetal,
bienestar animal...). Cada reto les permite descubrir conceptos y valores fundamentales de la
investigacion, trabajando en equipo para reactivar simbdlicamente la energia de los Servicios
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Técnicos de Investigacidn. La dindmica combina el formato de escape room con experimentos y
juegos, promoviendo la colaboracidn, la observacién y el pensamiento critico.

Stand 39. ENTREVISTAS HISTORICAS: LA MUJER Y LA UNIVERSIDAD EN EL S. XX. Alicia Mira
Abad, Dpto. Humanidades Contemporaneas.

Tipo: Teatralizacidn y juego

Objetivos: Sensibilizar a las personas participantes sobre las desigualdades de género histéricas
en el acceso a la educacion universitaria y la importancia de la igualdad de oportunidades
educativas.

Descripcidn de la actividad: Durante mucho tiempo a las mujeres se les negd o dificultd el acceso
a los estudios universitarios, considerandose que su lugar no estaba en las aulas sino en el hogar.
La actividad consiste en una teatralizacion en formato de entrevista interactiva, en la que dos
mujeres, una del afio 1915 y otra de 1979, comparten con el publico sus experiencias y
dificultades para acceder a la educacién. Las personas participantes tienen ocasidn de oir las
vivencias de estas mujeres y hacerles preguntas, generando un didlogo enriquecedor. El publico
puede poner a prueba sus conocimientos sobre mujeres relevantes en la historia con un juego
de mesa que permite aprender sobre figuras a menudo olvidadas.

Stand 40. JUEGA Y APRENDE ROBOTICA EN LA UA. Francisco Pujol Lépez, Dpto. Tecnologia
Informatica y Computacion.

Tipo: Juego

Objetivos: Se pretende iniciar en la robdtica a estudiantes de niveles no universitarios para que
aprendan a programar y manejar robots de forma ludica y divertida.

Descripcidn de la actividad: Se trata de la realizacidn de demostraciones y juegos robdticos
interactivos, en donde el personal participante se inicia en la robdtica y la programacion,
resuelven pruebas, pueden controlar robots de diferentes tipos, competir con otros
participantes y, ademas, se pretende fomentar vocaciones cientifico-técnicas. En esta actividad
se pretende acercar el mundo de la robética a los estudiantes de niveles no universitarios, con
el fin de despertar interés por estudiar titulaciones técnicas entre los jovenes, con especial
interés en incentivar la participacién de chicas en los talleres tecnolégicos. Ademas, el publico
en general puede participar y aprender y realizar tareas de cierta complejidad sin necesidad de
tener grandes conocimientos técnicos.

Stand 41. CONSTRUYENDO ARQUITECTURAS DE MUIJER. APRENDER JUGANDO. Amelia
Vilaplana de Miguel, Dpto. Expresion Grafica, Composicidon y Proyectos.

Tipo: Taller + exposicion
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Objetivos: Fomentar la igualdad de género (ODS 5), visibilizar referentes femeninos en
arquitectura, incentivar vocaciones tempranas y difundir la app NAM.

Descripcidn de la actividad: Aproximacion lGdica a la arquitectura mediante tres ejes: taller de
recortables, exposicion y app NAM. En el taller hay recortables de la EPS IV para construir. Hay
una exposicién que muestra la obra de arquitectas del Arco Mediterrdneo. La experiencia se
amplia con la app gratuita NAM, Navegando Arquitecturas de Mujer, que permite explorar obras
realizadas por arquitectas espafiolas (1978-2008).

Stand 42. DILEMAS FILOSOFICOS EN ACCION. Maria Concepcién Navarrete Fernandez, Dpto.
Humanidades Contemporaneas.

Tipo: Taller

Objetivos: Presentar, de manera accesible, problemas y conceptos filoséficos para interesar a
las personas mas jovenes en la reflexidn filosdfica.

Descripcidn de la actividad: Tres actividades complementarias, en funcion de la edad y el interés
del personal asistente:

e Mesa de debate, en la que se enfrentan dos posturas contrarias que se proponen con
un mazo de fichas.

e Reflexidn escrita con fotografias o preguntas que se ponen en un tablén.

e Juego de preguntas rdpidas con dos opciones contrarias. El personal visitante se
posiciona en una marca del suelo segun su respuesta justificando su decisién.

Stand 43. ¢éCOMO ES LA MATERIA QUE NOS RODEA?. Daniel Gosalbez Martinez, Dpto. Fisica
Aplicada.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Dar a conocer la estructura atdmica de la materia y cdmo los atomos se combinan
para dar lugar a la infinidad de materiales que nos rodean.

Descripcidn de la actividad: Dar a conocer la estructura atdmica de la materia y como los &tomos
se combinan para formar diferentes piezas que, unidas entre si, como si de un juego de Lego se
tratase, dan lugar a la infinidad de materiales que nos rodean. La actividad muestra, a través de
experiencias y juegos de descubrimiento, los diferentes tipos de materiales que existen. En
general, las propiedades de los materiales dependen de como y qué tipo de atomos se agreguen,

y es la ciencia de los materiales la que se encarga del disefio inteligente de materiales para que
cumplan una aplicacién especifica.
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Stand 44. A. ESTOS LOCOS (Y UTILES) POLIMEROS. Alejandro Baeza Carratala, Dpto. Quimica
Orgdnica.

Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Acercar la reactividad quimica al publico y fomentar la cultura y el conocimiento
cientifico usando ejemplos practicos que se encuentran en la vida cotidiana.

Descripcidn de la actividad: Se preparan polimeros tales como un “slime” casero usando cola de
carpintero, liquido de lentillas y bicarbonato. Asimismo, se hila nylon preparado a partir de una
solucidon de hexametilendiamina y de cloruro de adipoilo en ciclohexano y se explican las
aplicaciones de este polimero en nuestra vida cotidiana. Finalmente, se prepara nieve artificial
para lo que se usa el relleno de los pafiales desechables y colorantes alimentarios, explicando
las propiedades del poliacrilato de sodio que permiten su uso como absorbente.

Stand 44. B. CREANDO EL ARCO IRIS CON INDICADORES. Diana Almasi, I.U. Sintesis Organica.
Tipo: Experimento cientifico

Objetivos: Acercar la reactividad quimica al publico y fomentar la cultura y el conocimiento
cientifico usando ejemplos practicos que se encuentran en la vida cotidiana.

Descripcion de la actividad: Se explican las propiedades acido base de las sustancias quimicas y
como los indicadores quimicos sirven para detectar cambios en la acidez/basicidad de las
disoluciones. Se pone de relieve que estas propiedades estan presentes en numerosas
sustancias que se usan en la vida cotidiana.

Stand 45. VIAJE GUIADO POR LOS PLANETAS DEL SISTEMA SOLAR. Adriano Campo Bagatin,
Dpto. Fisica, Ingenieria de Sistemas y Teoria de la Sefal.

Tipo: Exposicidon demostracién inclusiva

Objetivos: El personal asistente percibird visualmente los tamafios relativos de los planetas de
nuestro Sistema Solar y, sobre todo, experimentaran, caminando, las distancias relativas que los
separan.

Descripcidon de la actividad: Se usan 8 planetas de plastico hinchable de hasta 300 cm de
didmetro, que guardan una relacion entre si en tamafio, dispuestos linealmente en un rango de
distancia oportuno, segun las distancias relativas entre ellos, para recrear un Sistema Solar a

gran escala. Se dispone de modelos 3 D de asteroides para que las personas puedan tocarlos
(actividad inclusiva). Cada grupo de un maximo de 15, guiados por miembros del equipo, recorre
el Sistema Solar a escala. Se explican las caracteristicas principales del sistema solar. Cada
recorrido dura unos 30 minutos.
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ARTE CON CIENCIA: LOS SONIDOS DE LAS PIEDRAS. Hugo A. Corbi Sevila, Dpto. Ciencias de la
Tierra y del Medio Ambiente.

Tipo: Exposicidn, taller y concierto didactico

Objetivos: Desarrollar una propuesta que vincula Arte y Ciencia a través de la experimentacién
sonora, donde las caracteristicas geoldgicas de los materiales juegan un papel esencial.

Descripcion de la actividad: Actividad de divulgacién de las ciencias a través del arte mediante
estructuras realizadas en piedra que funcionan como instrumentos de percusion (litéfonos). Se
exponen esculturas en piedra accesibles al publico. Se realizan demostraciones sobre el sonido
de las piedras y las conexiones entre arte y ciencia. La exposicion de litéfonos esta abierta a la
experimentacion sonora por parte del publico asistente.

Ubicacién: Pinada del reloj de la Escuela Politécnica Superior

RUTA BOTANICA: CONOCE LAS PLANTAS DEL CAMPUS. Carolina Pena Martin, Dpto. Ciencias
Ambientales y Recursos Naturales.

Tipo: Ruta guiada
Objetivos: Acercar al publico general (desde nifios y nifias hasta mayores) al conocimiento de la

botanica. Descubrir la importancia de las plantas en el dia a dia. Crear interés sobre el mundo
vegetal.

Descripcidn de la actividad: Se realiza un recorrido circular por el campus haciendo 8 paradas
donde se explican origenes, usos, curiosidades y leyendas sobre las plantas. La duracién del
recorrido es de unos 25 minutos y se realiza por grupos de 10 personas, con guia.

Punto de encuentro, junto stand 35.
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CIENCIA A OSCURAS EN EL MUBIO: LA OTRA CARA DE LA BIODIVERSIDAD. Jorge Soldevila
Mataix, Museo de la Biodiversidad UA — Ibi.

Tipo: Taller + Visita

Objetivos: Acercamiento al conocimiento de la Biodiversidad en general y la mediterrdnea en
particular, asi como las principales amenazas que afectan a las mismas.

Descripcidon de la actividad: Se realiza una visita guiada a las instalaciones del Museo de la
Biodiversidad, que acaba en un taller divulgativo de observacién de insectos y que finaliza con
un cuestionario a modo de concurso entre el personal asistente.

Ubicacion: Museo de la Biodiversidad UA de Ibi.

VAMOS A LIMPIAR LA PLAYA CON CIENCIA CIUDADANA. Carlos Sanz Lazaro, I. Multidisciplinar
para el estudio del Medio Ramdn Margalef.

Tipo: Limpieza de basuras en playa de la provincia de Alicante

Objetivos: Involucrar a la ciudadania en la ciencia y concienciarla sobre la problematica
ambiental.

Descripcidon de la actividad: Salida a una playa de la provincia de Alicante el sdbado 27 de
septiembre desde la Universidad a las 9.00 y vuelta a las 14.00. Se realiza actividad de limpieza
de playa junto a actividad de ciencia ciudadana. Se explica la metodologia y se cuantifica en
fichas estandarizadas los items de basura recolectados.

Fecha: Sdbado 27 de septiembre de 2025.
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